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В наше время почти в каждом кинотеатре мира обязательно най-
дется сеанс в 3D. Не смотря на улучшение технических характе-
ристик стереокамер, создатели фильмов до сих пор зачастую отда-
ют предпочтение конвертации 2D фильма в 3D [1]. Конвертация по
факту оказывается заметно выгоднее и решает значительное коли-
чество проблем съемки, однако сталкивается с новыми сложностя-
ми. К ним можно отнести: заполнение областей открытия, создание
рельефа объектов переднего плана, учет пересечений объектами с
положительным паралаксом границ кадра, создание качественных
карт глубины [2].

В нашем исследовании основное внимание было уделено проблеме
оценки качества используемых карт глубины. В основу предложен-
ного метода положен поиск несоответствий границ движущихся в
сцене объектов между картами диспаратности и движения (пример
такого несоответсвия изображен на Рис. 1). Такие объекты вызыва-
ют дискомфорт при просмотре [3], так как меняют расстояние до
зрителя не равномерно, что является невозможной в реальной жиз-
ни ситуацией.

В литературе известно множество методов оценки качества 3D, в
основном данные методы позволяют судить о качестве стерео съем-
ки. Методы оценки конвертации встречаются реже, в работе [4] ав-
торы приводят способы поиска несоответствий по резкости границ,
объектов лишенных рельефа, а так же полностью «плоских» сцен.

В работе предлагается метод на основе сравнения границ движу-
щихся в сцене объектов между картой движения и картой диспарат-
ности или картой глубины, использованной при конвертации. Метод
включает в себя следующие шаги:

• Оценка векторов движения между предыдущим и текущим
кадром.

• Оценка векторов диспаратности между левым и правым ра-
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курсом сцены. Мы можем использовать карту диспаратности
вместо карты глубины, так как нам интересны только границы
объектов, а не их действительная глубина.

• Вычисление карты движения и повышение ее стабильности и
качества с помощью временных и пространственных фильтра-
ций поля векторов движения.

• Сопоставление границ между двумя картами с помощью мето-
да, основанного на геодезическом расстоянии.

• Вычисление периметра границ, для которых не нашлось соот-
ветствия. Этот периметр и будет являться оценкой.

Метод был протестирован на 39 полнометражных фильмах и бы-
ло найдено 125 сцен с заметными несоответствиями границ объектов
между картой движения и картой глубины, использованной при кон-
вертации.

Исследование выполнено при финансовой поддержке РФФИ в
рамках научного проекта 15-01-08632 а.

Иллюстрации

Рис. 1. На визуализации изображена карта диспаратности поверх кадра
фильма. Легко заметить, что тело актрисы полностью слилось с фоном,

так как отсутствовало на используемой карте глубины.
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