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Современные кураторские практики отражают феномены культуры. Появившийся впер-

вые в 2006 году термин «пост-интернет» очень быстро преобразовался в глобальную фор-
му новой эстетики. В последующее десятилетие Интернет представляет из себя основную
платформу для распространения произведений искусства. Развитое на Западе направле-
ние в России отражают лишь несколько художников: Кирилл Савченков, Андрей Богуш,
Ирина Задорожная - одни из них.

В 2013 году куратор Наталия Протасеня совместно с Кириллом Савченковым организо-
вала фотовыставку «Аnabasis». Работы художника погружаются в угнетающую, мрачную
повседневность спальных районов большого города, «на районе» Ясенево. Именно здесь
родился и вырос Кирилл Савченков. Куратор вступает в разговор со зрителем, предо-
ставляя возможность погрузиться в 1980-е года одного из типичных Московских районов.
Авторская аудио-экскурсия по Ясенево трансформирует формат выставки под перфор-
мативное событие. Сайт-специфичное искусство размещается в пространстве советского
кинотеатра «Ханои». Нет-арт художника уже не существует только онлайн, с помощью
такого медиума, как разговор, оно искажает повседневность и меняет восприятие действи-
тельности.

Проведенное исследование на примере проекта куратора Наталии Протасени и худож-
ника Кирилла Савченкова демонстрирует как аудио-перформанс совместно с 3D-пейза-
жами способны изменять восприятие настоящего мира и способствовать новому психогео-
графическому опыту.
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Рис. 2. Anabasis
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Рис. 4. Anabasis
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Рис. 6. Anabasis
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Рис. 7. Anabasis
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Рис. 8. Anabasis
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