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Иерархическое разбиение (subdivision) позволяет представить
гладкую поверхность как результат последовательного сгущения бо-
лее грубой полигональной сетки. Существует множество алгоритмов
иерархического разбиения, и одним из самых широко применияемых
является алгоритм Кэтмелла–Кларка [1]. В ходе работы алгоритма
координаты точек полигональной сетки многократно пересчитыва-
ются, и для выполнения итерации алгоритма необходимо знать коор-
динаты точек на предыдущей итерации. Однако для эффективной
работы алгоритма нужно также иметь возможность находить для
заданной вершины грани и ребра, к которым эта вершина принад-
лежит, а для ребер уметь находить смежные грани.

Данная работа посвящена эффективной реализации алгорит-
ма Кэтмелла–Кларка. Сравниваются различные способы хранения
и поиска информации о смежности, основанные на хеш-таблицах,
чувствительному к локальности хешированию (locality sensitive
hashing), а также использующие явную схему, при которой вся ин-
формация о смежности хранится непосредственно и обновляется по-
сле каждой итерации алгоритма [2,3]. При сравнении основными
критериями являлись производительность и масштабируемость ал-
горитмов на системах с распределенной памятью.
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